Leuchtkérper
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DIE GEOMETRIE DES LICHTS

Jedes Licht hat einen Ursprung, eine Quelle. Und es bendétigt Ob-
jekte und Flachen, die es entweder reflektieren oder selbst er-
leuchten. Ein Nachtzug, der durch die Dunkelheit rast, weckte in
Eva Louis die Faszination fur das Medium Licht. «lch sass im In-
nern des Abteils, spirte die Helligkeit und die gleichzeitige Bewe-
gung», erinnert sie sich, «ich erlebte so die vielen Elemente des
Lichtes gleichzeitig: die Energie, die Bewegung, die Warme, die
Form, den Schatten.» Aufgewachsen in Krakau, Polen, studierte
sie Architektur an der dortigen Technischen Hochschule und an-
schliessend an der ETH Zirich. In ihrer Wohngemeinde Stein, AR
entwickelt sie im selbst entworfenen Atelierhaus Leuchtkoérper fiir
internationale Hersteller. Mehrere ihrer Leuchten-Modelle wurden
mit renommierten Preisen und Auszeichnungen geehrt. Publiziert
in diversen Design-Jahrbiichern, tragen sie den Ruf des appenzel-
ler Designs in die Welt. Eva Louis gewann im Jahr 2001 auch einen

1 Die Aussenleuchte SINCE besticht mit prazisen
geometrischen Formen. Sie leuchtet den Hintergrund
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2 Die INSIDE-Serie umfasst quadratische und kreis-
Leuchtkérper ist in verschiedenen Farben erhaltlich.

foérmige Leuchten. Das satinierte Acrylglas der

Werkbeitrag des Kantons Appenzell Ausserrhoden, in dem sie sich
seit Jahren kulturell und politisch engagiert.

RAUM IM RAUM

Die Leuchten, welche Eva Louis entwickelt, zeichnen sich durch pure
geometrische Grundformen aus: Kreise, Rechtecke oder Quadrate.
Diese verwandeln sich in scharfkantige dreidimensionale Kérper.
«Licht ist ein essenzieller Bestandteil von Architektur, und Leuch-
ten sind ein Mittel, um die Architektur zu unterstiitzen», erklart Eva
Louis ihren entwerferischen Ansatz. Die Leuchte hat die Architek-
tur eher zu ergédnzen als zu dominieren. Am Tag soll sie diskret blei-
ben. Am Abend bekommt sie durch das Aktivieren der Lichtquelle
eine weitere Dimension. «Das Licht soll den Betrachter begeistern,
ihm einen «\Wow-Effekt> schenken», sagt dazu die Designerin. Ver-
schiedene Leuchtenmodelle von Eva Louis sind nicht bloss Kor-
per, sondern eigentliche Gefdsse. Der dreidimensionale Zylinder,



3 Die Leuchte SLIM ist formal auf eine pure architektonische Grundform red
Sie Uberzeugt durch die blendfreie Ausleuchtung und ist in diversen Farben erha

der aus dem Kreis entsteht, wird zu einem
leuchtenden Ring, der Ein- und Durchsich-
ten gewihrt, das dreidimensionale Recht-
eck zu einem Rahmen, in dem sich Gegen-
stande im besten Licht zur Geltung bringen
lassen. Das Leuchtendesign aus Stein, AR
richtet sich an ein globales Publikum. Die
Entwicklung der Prototypen erfolgt in enger
Zusammenarbeit mit den Herstellern und lo-
kalen Unternehmern.

STRICH IM FARBLICHTFLECK

Eva Louis entwickelte die Wandleuchte
SLIM fur die deutsche Herstellerin Schmitz
Leuchten. Wie bei allen Projekten war ihr
Ehepartner Nick Louis am Entstehungspro-
zess beteiligt. Mit der Designerin teilt er die
Leidenschaft an der Auseinandersetzung mit
verschiedenen Materialien und Produkten.
Bei SLIM, die mit einer energiesparenden
T 16-Leuchtstoffrohre bestiickt ist, fiel die
Wahl bei den Materialien auf eine zeitgemas-
se Kombination von eloxiertem Aluminium
und farbigem Acrylglas. SLIM ist ein lang-

gezogenes Prisma, das man lédngs oder quer
montieren kann. Ein schmaler Schlitz in der
Frontblende fiihrt eine geringe Lichtmenge
direkt in den Raum hinein. Die seitlichen
Abschliisse sind lichtdurchlassig. Auf der
Wandunterlage entsteht dadurch ein Streif-
licht, welches SLIM mit einem ellipsenfé6r-
migen blendfreien Lichtkranz umgibt. SLIM
gibt es mit weiss, orange, griin oder violett
eingefdrbtem Acrylglas. Dies ermdglicht
beim Einsatz mehrerer Leuchten dieses Typs
verschiedene Strich- und Farbkompositio-
nen und eine abwechslungsreiche farbige
Wandgestaltung. Die Stehvariante von SLIM
fur Helestrar-Leuchten setzt auf Kraft und
Einfachheit, das warme, energiesparende
Licht erzeugt eine angenehme Stimmung.

LICHT UMSCHLIESST

In Eva Louis’ Atelier entstand auch die
Leuchtenserie INSIDE, ebenfalls flir Schmitz
Leuchten. Sie ist schon fast mehr Architek-
tur als ein Designobjekt. Der Leuchtenkdrper
bildet einen Rahmen, sein lichtdurchflutetes
Inneres l&sst sich bei einer Wandmontage als

4 Die Leuchte INSIDE bildet einen Rahmen, in dem sich Objekte préasentieren lassen.

5 Standleuchte ELECT, reduzierte Form in weissem Metall.

kleine Schaubihne inszenieren. Die Front
des Rahmens besteht aus eloxiertem Alumi-
nium. Sie gibt der Leuchte eine scharf ge-
zeichnete Kontur. Satiniertes Acrylglas bil-
det die seitlichen Abschliisse und leitet das
blendfreie Licht nach innen und nach aussen.
In der Leuchte lassen sich unterschiedliche
Exponate im besten Licht platzieren. Durch
ihre klare geometrische Form bietet INSIDE
die Moglichkeit einer Gruppierung mehrerer
Leuchten zu einem ganzen Feld beleuchte-
ter Nischen. Daher eignet sich INSIDE auch
fur Verkaufsraume als Prédsentationsobjekt.
Es besteht die Wahl zwischen Modellen fiir
Leuchtstofflampen oder LED, zwischen Va-
rianten mit abgerundeten Ecken und ecki-
ger Kontur. Fir die Variante «Safe» wird
INSIDE mit einer frontalen Acrylscheibe als
Diebstahlschutz ausgestattet.
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